«Гладиаторские бои по географии»

Внеклассное мероприятие
В игре принимают учащиеся, обладающие не только хорошими знаниями, но и прекрасной реакцией, умеющие нестандартно мыслить.
Игра проходит по круговой системе, причём, если в состязании принимают участие более 5  школьников,  соревнующиеся делятся на подгруппы,  чтобы не увеличивать чрезмерное количество личных встреч. Гладиаторским боям предшествует шумная рекламная компания.
Клятва гладиаторов
Перед началом состязания участники, возложа руку на меч, лежащий перед ними, клянутся, что будут в бою честными и справедливыми.
Поединок 1 «МЕЧ ГЛАДИАТОРА»
Звучит тревожная музыка. Гладиаторам, которых жребий свел в личной встрече, вручается указка, сделанная виде шпаги.
На карте прикреплены вразброс цифры от 1 до 10. Каждой цифре соответствует определённый географический объект. Секундомером засекается время, и каждый участник должен показать и назвать по порядку все 10 географических объектов. Для каждого гладиатора подготовлена своя карта ( например, первый «сражается» по карте Африки, второй - по карте Австралии). Победное очко в турнирную таблицу выставляется тому гладиатору, который справился с заданием быстрее.
Поединок 2 «ПРОВОДНИК»
На этом этапе пара гладиаторов выясняет, кто без подготовки, на одном дыхании и без запинки сумеет выговорить несколько труднопроизносимых географических названий. Гладиаторам предлагаются конверты, в которых находятся листочки с фразами, включающими в себя венгерские, немецкие, итальянские, испанские, финские названия городов:
« Как проехать из Пьедимонте - дэ- Алифе в Корильяно - Калабро?» 

« Близок ли путь от Сан - Бенедетто - дель - Тронто до Кастельветрано?»

 « Это совсем рядом - Кастелламмаре - ди - Стабия и Торе - Аннунциата»
(итальянские названия)
« Мечтаю побывать в Тируччираппалли и Джамшедпуре!» 

« А как красивы Тируванантапурам и Шахджаханпур!» 

« Ласковое солнце светит над Мачхалипаттанамом и Вишакхапатнаном»
(индийские названия)
« Наши друзья живут в Хайдубёсёрмене и в Ходмезёвашархее» « Рукой подать от Кишнунфельдьхазы до Казинцбарцики!»
(венгерские названия)
« Мне по душе Саарбрюккен и Бремерхафен» 

« Давненько не бывал в Фюрстенфельдбруке и в Зигмарингене!»
(немецкие названия)
« Под испанским небом - Сантьяго - де - Компостела и Вальверде - дель - Камино» 

« А рядом сними - Санлукар - де - Баррамеда и Вильяфранка - де - лос - Баррос»
(испанские названия)
« В Финляндии есть города Усикупунки и Кристинанкаупунки» « А - а, это там, где Тайвалкоски и Суомуссалми!»
(финские названия)
Поединок 3 « УПЕТЬ ОТБИТЬСЯ!»
Гладиатор прыгает через скакалку, которую крутят ассистенты ведущего, и при каждом прыжке называет город. Побеждает в паре тот, кто больше назовёт городов.
Поединок 4 «ДЕВЯТЫЙ УДАР»
Ведущий предлагает каждой паре гладиаторов вытянуть букву, с которой должны будут называться следующие восемь географических объектов: море ( или залив), горы ( или другая форма рельефа), река, страна, столица, остров, полуостров, озеро, а также -фамилия путешественника. Для жеребьёвки предлагаются буквы, с которых иогут начинаться все эти названия ( А, Б, К, Л, М, С и т.д.)
Первый гладиатор должен назвать по одному географическому объекту, начинающемуся с выпавшей по жеребьёвке буквы: Азовское море, горы Аппалачи, река Ангара, Австрия, Аддис - Абеба, Алеутские острова, Аппенинский полуостров, Аральское озеро, путешественник Амундсен, а второй гладиатор - показать эти географические объекты и сказать, какую часть планеты исследовал этот путешественник. На втором этапе поединка после жеребьёвки участники меняются ролями.
Поединок 5 «ЛЕПЕСТКИ БОЛЬШОГО МИРА»
Гладиаторам завязывают глаза. Именно так, не глядя, они должны из контуров материков сложить карту мира. Ассистент, подавая гладиатору очередной контур, называет географический объект, а участник игры пристраивает его на нужное место.
Поединок 6 « ФАКЕЛ МИРА»
Участнику вновь завязывают глаза и задают вопросы: « Как проехать из одной страны в другую?» « Через какие государства проляжет путь?» « Соверши поездку из Португалии в Россию» « Из Швеции по суше доберись до Польши» « Как пронести факел мира из Бельгии в Турцию?»
Гладиатор с завязанными глазами идёт вперёд, при каждом шаге называя государства, через которые он следует.
После этого поединка жюри анализирует турнирную таблицу и объявляет победителя дщдиаторских игр, которому вручается приз.
