Игра «Тропа Робинзона»

Цель:

Приобретение практических навыков ориентирования на местности, расширение кругозора, укрепление физического здоровья детей.

Оборудование: компасы, флажки, гербарий из местных растений (или фотоиллюстрации), несколько камней-минералов, карточки с вопросами для викторины.

Ход игры:

I   Подготовительный этап:

   Учителем заранее выбирается маршрут с таким расчётом, чтобы он был безопасен для участников. Необходимо выбрать участки, которые ограничены со всех сторон приметными ориентирами (например: высоковольтными линиями, большими дорогами…), чтобы учащиеся не смогли заблудиться. На маршруте не должно быть болотистых местностей, глубоких ям и т.п. Маршрут нужно разметить флажками.

     Перед игрой либо класс разбивается на группы, либо заранее формируются команды от классов одной параллели.

II  Проведение игры:

   На маршруте, обозначенном флажками, устанавливают пункты, где ребята должны выполнить определённое задание, заработать баллы.

Пункт №1 «Что к чему?»

 Каждому игроку предлагают угадать по листьям или цветкам несколько растений или деревьев

Пункт №2 «Плутония»

   Ребятам предлагают рассмотреть несколько минералов и назвать их.

Пункт №3 «Без руля и без ветрил»

   Участникам дают задание ориентироваться на местности, используя компас.

Пункт №4 «На глазок»

   Ребята определяют расстояния на глаз (чем точнее ответ, тем больше баллов получает участник).

Пункт №5 « Краеведческий»

Краеведческая викторина:

1. С какими территориями граничит Амурская область?

2. Перечислите наиболее крупные горные хребты Амурской области.

3. Как называется самое большое озеро области?

4. Какие животные обитали в Приамурье в ледниковый период?

5. Какие районы области наиболее заселены?

6. Назовите редкие и исчезающие виды растений области.

7. Назовите редкие и исчезающие виды животных области.

8. Назовите ООПТ области.                                                                                                                           

  III  Подведение итогов, награждение

