Игра «Не сбиться с пути»

Цель: 

Развивать навыки пользования компасом, ориентирования на местности, укрепление    физического здоровья.

Оборудование: компасы, флажки, задания на листах бумаги.

Ход игры:

I   Подготовительный этап:

   Учителем заранее выбирается маршрут с таким расчётом, чтобы он был безопасен для участников. Необходимо выбрать участки, которые ограничены со всех сторон приметными ориентирами (например: высоковольтными линиями, большими дорогами…), чтобы учащиеся не смогли заблудиться. На маршруте не должно быть болотистых местностей, глубоких ям и т.п. Маршрут нужно разметить флажками.

     Перед игрой либо класс разбивается на группы, либо заранее формируются команды от классов одной параллели.

II  Проведение игры:

   Команды получают компасы и задания на листах бумаги – пройти путь по заданным азимутам:

	КП
	А-180
	А - 50
	А - 90
	А - 240
	А - 30

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


  Маршрут составляется так, что команды и отправляются в разные стороны, в конце они возвращаются на исходные позиции. В контрольном листе отмечают цветным карандашом (соответствующий КП) найденный КП. 

   Победителем считают ту группу, которая правильно выполнит своё задание.

III  Подведение итогов, награждение
